Kinder- und jugendgerechte Leitplanung
— vom Projekt zur Strategie

Dipl.-Ing. Peter Apel
Planungsbtro Stadt-Kinder
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Einleitung

Kinderfreundliche Stadfplanung

Beieiligen-Planen-Gestalten




Verinselung




Aneignung
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Aneignung von Raumen
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Naturerfahrung
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Bewegung
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Bewegung
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Bewegung
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Ein Park ftr Jugendliche
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Stral3e als Spiel- und Aufenthaltsraum
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Stral3e als Spiel- und Aufenthaltsraum
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Die Innenstadt als Erlebnisraum

Wahrnehmbare, benutzbare
Qualitaten fur alle




Spielen in der Stadt
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Alt und Jung gemeinsam
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Vom Projekt zur Strategie

Kinder- und jugend-
freundliche
Leltplanung




Akteure einer kinder- und jugendfreundlichen Leitplanung
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Ablauf der Spielleitplanung

Ratsbeschluss zur Aufstellung des Spielleitplans
und zur Griindung einer Steuerungsgruppe
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Verwaltungsinterne Arbeitsgruppe Arbeitsgruppe aus Burgern
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Streifzlige
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Streifzlige
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Modellbau
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Prasentation der Ergebnisse / Einbindung von Erwachsenen
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Dialog der Generationen
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Zukunftswerkstatt - Dialog der Generationen




Entwicklung von Zukunftsideen / grof3e Beteiligungsaktion




Symbole der Spielleitplanung

fur die Bestandsplane "Siedlungs- und Freiflachen”,

"Verkehrsflachen”, "Potenziale” sowie fiir den "Spielleitplan”
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Symbole der Spielleitplanung
fir die Bestandsplane "Siedlungs- und Freifiachen",
“Verkehrsflachen", “Potenziale”
sowie fir den "Spielleitplan”

Landesamt fur Ur

Dipl.Ing. H. Deganther,

Eigentumsverhaltnisse

AG Spielleitplanung, Ministerium fur Umwelt und Forsten

‘Graphisches Design und CAD - Bearbeitung
R Fiedler, L.Schlegel, UWolfle

Stand Mai 2005
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Bestandsplan Siedlungs- und Freiflachen

Spielleitplanung Wurselen - Bestandsplan Siedlungs- und Freiflachen
B L

4

i

i

CH =ERRE
’
§
i

‘g//}’

4,.;7
i

o

|E2e cocoPecinlll LIDivIDesec ]}

IR




Spielleitplan
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Spielleitplan
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Starterprojekt / Umsetzung mit Beteiligung
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Temporare Aktionen




Kinder- und jugendfreundliche Kommune

 Sie gewinnen in ihrer Gemeinde
 Sie machen sich fit fur die Zukunft
 keine Angst vor Beteiligung
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Die kinder- und jugendfreundliche Leitplanung ...

.. Ist ein innovatives Planungsinstrument im Schnittpunkt zwischen raumlicher
Planung und Jugendhilfeplanung

.. betrachtet die Stadt aus Sicht von Kindern und fiihrt damit den menschlichen
Mal3stab in Stadtplanung und Stadtentwicklung ein

.. basiert auf der systematischen Durchfiihrung von Kinder- und Jugend-
beteiligung und generiert damit Bildungs- und Integrationsprozesse

.. entwickelt Stadte und Gemeinden
als Spiel-, Erlebnis- und Aufenthalts-
raume und Raume fir Bewegung
und Begegnung
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Kinder- und Familienfreundlichkeit ist das Leitbild der
kommunalen Entwicklung

die kinder- und jugendfreundliche Leitplanung ist das praktische
Instrument seiner Umsetzung.
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